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v ' POLYGON

Wstep
do programowania
w pythonie.
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. . & PSiVGON
Obowigzkowa literatura \00 IIIIIIIIIIIIIIIIIII

 WwWw.python.org -> documentation
 www.python.org.pl
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v Pyth k skrypt o"POLYGON
" Python — jezyk skryptowy ve

« Konsola jezyka python
o Skrypty w jezyku python

» Nie ma ZADNEJ praktycznej roznicy miedzy
pythonem — jezykiem programowania, a
pythonem — jezykiem powtoki
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» ’ POLYGON
~ Instalacja pythona (Windows) ‘o’ IIIIIIIIIIIIIIIIIII

* http://www.python.org/download/

 Moj komputer (prawym klawiszem myszy) ->
Wiasciwoscl -> zaawansowane -> zmienne
Srodowiskowe

 Edytujemy zmienng path w sekcji ,zmienne
systemowe”

 Dodajemy na je] poczatek folder z binariami
pythona (np. ,,C:\python26\bin;” lub
,C:\python31\bin;")
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ve

b

Instalacja pythona (Linux)

* |nstalujemy pakiet ,python™:
» sudo apt-get install python
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" Pliki programu w pythonie @z """

Ve

*.pyw — pliki zrodtowe programow okienkowych

*.py — pliki zrodtowe

*.pyc — pliki przechowujgce skompilowane
wersje programow
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Zatozenia pythona _

* W petni obiektowy

* W petni dynamiczny

» Jezyk interpretowany (mozliwosc¢ uruchamiania
na wielu platformach)
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Wersje pythona ‘O ' “““““““““““““““““““

 Gatgz 2 (najnowsza wersja: 2.6.5)

 Kompatybilna wstecz
 Gatgz 3 (najnowsza wersja: 3.1.2)

* Niekompatybilna wstecz
- Usuniete wszystkie zdeprecjonowane elementy
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v Oranniacia kod .’ POLYGON
rganizacja kodu ‘ ' ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
* Brak znakow oznaczajgcych poczatek / konic
bloku
* Blok zagniezdzony tworzymy zwiekszajac
poziom wciecia

» Jesli piszemy kazdg instrukcje w osobnej
linijce, nie musimy stosowac srednikow

* \Wedtug konwencji jedno wciecie to cztery znaki
spacj
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Zmienne w pythonie 0,

ve

 Brak zmiennych lokalnych
* Wzystko jest obiektem

 Nowe obiekty tworzymy wywotujgc konstruktor
ich klasy

 Znak ,=" ,dowigzuje” obiekt po prawej do
nazwy po lewej

 Dowigzanie puste jest osiggane przez
dowigzanie obiektu None
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Wciecie!

Weciecie!

Weciecie!

Weciecie!

instrukcj
instrukc;
else:

v Instrukcja warunkowa

If warunek:

a
a2; instrukcja 3

instrukcjaA

instrukcjaB

' POry

OWE TWORCOW GIE

GON

Autor : Bartosz Btaszkiewicz
KNTG Polygon

12/24



& PSiVGON

ve

Petla while

while warunek:
instrukcja1
instrukcja2

instrukcja3

* Brak instrukcji do-while
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Petla for

* |stnieje wytgcznie petla for-each

for elem in elements:
elem.do_sth()
instrukcjaz

instrukcja3
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Funkcje w pythonie ‘0

'®

* Nie trzeba okreslac typu danych wejsciowych

* Brak mozliwosci przecigzania

 Mozna stosowac wartosci domysine

def nazwa_funkcji(arg1, msg="Hello world”, arg3 = None):
iInstrukcja
iInstrukcja2

iInstrukcja3
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Wywotywanie funkcji ‘. ' ”””””””””””””””””””

* Przekazwywanie argumentow zawsze przez
referencje

 Argumenty przekazywane w.g. Kolejnosci

 Argumenty przekazywane w.g. Nazwy
(,keyword arguments”, ,kwargs”)
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Klasy w pythonie _

class nazwa_klasy:

zmienna_klasowa 1 = 1;

def metoda(self, arg1, arg2):
self.zmienna_publiczna = None;
self. zmienna_chroniona = 3;

self. zmienna_prywatna = 127;
zmienna_klasowa 2 = 2;
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Standradowe typy

 NoneType
e sir

e Int

e tuple

e |ist

e dict

» class

e callable

* double
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Definiowanie NoneType ‘./' ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

* \W programie istnieje doktadnie jeden obiekt
typu NoneType

 Nazywa sie None
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Definiowanie liczb

* liczba typu int =1

* liczba typu double = 3.0

» 2/3 — dzielenie catkowite
e 2/3.0 — dzielenie zmiennoprzecinkowe

e 2.0/3 — dzielenie zmiennoprzecinkowe
e 2.0/3.0 — dzielenie zmiennoprzecinkowe
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Definiowanie stringow

* "Hello World!!!”
e "Hello World!!!" | shout'

e "Hello world

in multiple lines™

I3

« ""And again...

and again...”™”
* 'And again\n\
P’
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Tuplele ‘. wwwwwwwwwwwwwwwwwww

* Obiekty typu tuple sg ,immutable”

e (elem1, elem2, elemN)

e elem1, elem2, elemN

* (elem1,)

* Przypisanie do Tuple'i: a,b = 2,3

* Umozliwiajg zwrdcenie wielu wartosci z funkcji
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list

e [elem1, elem2, elemN]
* Obiekty typu list sg ,mutable”
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| / d ICt \. IIIIIIIIIIIIIIIIIII

« a={1."Jeden’, 2:"Dwa”, ,Trzy":3}

» Klucze muszg by¢ immutable, wiec moga to
byC tylko liczby typu int | obiekty typu string
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