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Plan spotkania ve

» 18:15-18:45 — prezentacja KNTG ,Polygon”
. 18:45-18:50 - przerwa

» 18:50-20:00 — wyktad ,Wprowadzenie do
gamedevu”



Kim jestesmy?

« Istniejemy od poczatku 2009 roku

« Dziatamy przy Instytucie Informatyki na
Wydziale EITI

» Zatozyciel — mgr inz. Pawet Cichocki

« Opiekun — prof. dr hab. Jan Zabrodzki

« Robimy gry ;)



Czionkowie ve

 Kilkunastu formalnych cztonkow
« Okoto 100 sympatykow

« Cztonkiem Kota moze zostac kazdy student lub
pracownik PW

» Studenci spoza PW majg mozliwosc¢ zostania
wspotpracownikami Kofa.



Spotkania ve

« Regularnie co tydzien odbywa sie otwarte dla
wszystkich 2-godzinne spotkanie na ktorym
chetne osoby wygtaszajg referaty, zajmujemy

sie projektami oraz rozmawiamy o biezacych
sprawach Kota.

o Termin: sroda g. 20, sala 12 (termin moze ulec zmianie)

« Po kazdym spotkaniu przechodzimy do mnigj
formalnego spotkania o charakterze
towarzyskim ;)
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Polygon w sieci Ve

« Nasza strona internetowa:

- www.polygon.elka.pw.edu.pl

- Na stronie zawsze najswiezsze informacje
dotyczgce Kota

- Forum — nasz gtéwny kanat informacyjny

« Mozna nas rowniez znalez¢ na Facebooku, czy
gamedev.pl

« Nasza lista mailingowa:
- http://groups.google.pl/group/kntgpolygon
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Cele KNTG Polygon ve

« Zrzeszanie ludzi ktorzy interesujg sie szeroko
rozumianym tworzeniem gier, w tym:

- Programistow

- Grafikow

- Designerow

- Muzykow

~ ...l wszystkich ludzi z pomystami
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Cele KNTG Polygon ve

« Poszerzanie wiedzy cztonkow na tematy
Zwigzane z tworzeniem gier komputerowych,
m.in.

- Programowanie

- Grafika komputerowa

- Sztuczna inteligencja

- Inzynieria oprogramowania

« Uczestnictwo w konferencjach i innych
Imprezach branzy gamedev
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Cele KNTG Polygon 7

worzenie gier ;]

. Grod
. UberPong

. Save The Siedlce
. Tower Storm

. Sky Full of Stars
. Codename: Zombieland

. Kotowy SVN



GK v

« W dniach 9-11 kwietnia uczestniczylismy w 7
Ogolnopolskiej Konferencji Inzynierii Gier
Komputerowych




IGK

« Organizowana co roku w Siedlcach przez Koto
Naukowe ,GENBIT”

« Podczas konferencji odbyto sie ponad 15
referatow wygtoszonych zaréwno przez
pasjonatow jak | przedstawicieli firm

 Jest to jedna z najwiekszych tego typu imprez w

Boome T

Polsce.




Compo \3

«Najwiekszg atrakcjg IGK jest Compo — turnie]
podczas ktorego 4-osobowe zespoty majg
stworzycC gre w 8 godzin na zadany temat

W tym roku reprezentacja naszego Kofa
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CryEngine \9/'

« We wspotpracy z dr. Tomaszem Martynem
jestesmy w trakcie negocjacji z firmg CryTek o
udostepnienie dla naszych celow silnika
graficznego CryEngine na licencji edukacyjnej
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CRYT=K




CryEngine

« CryEngine to zaawansowany silnik graficzny
stosowany w grach komputerowych

£ XV




Plany na przysziosc

» Organizacja wyktadow
« Referaty na kazdym spotkaniu Kota

« Realizacja projektow z wykorzystaniem
CryEngine

. Augmented Reality

» Organizacja wtasnego COMPO

» Kiedys moze wtasna konferencja?
« Wiecej wyjazdow
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Rekrutacja ve

. Jesli chcesz sie do nas zapisacC — zapraszamy
na regularne srodowe spotkanie Kota

« Na najblizszym (jutrzejszym) Michat Laskowski
bedzie kontynuowat swqj referat nt. technologii
CUDA

» Odwiedz naszg strone, zarejestruj sie na forum

)



PYTANIA? )
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