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Co to jest CUDA?

Compute Unified Device Architecture — model
programowania rownolegtego

| Srodowisko programistyczne umozliwiajgce uzycie
GPU jako jednostka obliczeniowa przy pomocy

standardowych jezykow programowanie (C/C++,
Python itp.)



Ale czemu na GPU?
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Zalety GPU

- Duza ilosc¢ jednostek obliczeniowych |
mozliwych do obstuzenia watkow (nVidia
GTX 480 ma 480 rdzeni <CUDA Cores>)

- Specjalizowane pod operacje
Zzmiennoprzecinokowe

- Prosta jednostka sterujgca

- Zaprojektowane dla intwnsywnych i
ronolegtych obliczen



Struktura dziatania




ruktura dziatania

Multithreaded CUDA Program
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Grid, Blok, Watek
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Per-thread local
memory
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Dlaczego CUDA?

- Sprzetowe zarzgdzanie watkami
- Automatyczna alokacja rdzeni

- Prosta obstuga transferu danych do
pamieci GPU

- Ukrycie szczegotow architektury

- Standardowy jezyk C z niewielkg iloscig
rozszerzen



Czego potrzebujemy

- Karta graficzna z obstugg CUDA
- Specjalne sterowniki

- CUDA SDK
- Kompilator C (np. gcc)



Zastosowania w grach

- Symulacja fizyki

- Rendering

- Wykrywanie kolizji
- Symulacja Al



Teraz czas na zabawe
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