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SVN — uber szybki kurs ;)

Grzegorz ,Dagenoth” Mazur



Motywacja

* Kazdy projekt zespotowy (w szczegolnosci w
gamedevie) wymaga utrzymywania gdzies
aktualnej wersji projektu do ktérego wszyscy
uprawnieni powinni miec¢ dostep Repasitary

* Problemy pojawiajg sie gdy wielu
uzytkownikow jednoczesnie
modyfikuje projekt
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Motywacja

* Dodatkowo chcielibysmy:
- Sledzi€ zmiany w projekcie
- W razie problemow przywracac starsze wersje
- rejestrowac wkiad poszczegolnych developerow
- | wiele innych rzeczy...

* Z pomocg przychodzg systemy kontroli wersiji :)



SVN

* Scentralizowany system wersjonowania
* Open source

* Ciggle rozwijany

* Lekki I prosty w uzyciu

* Powszechnie uzywany

* Na Windowsach: klient TortoiseSVN



SVN - uzycie

* Na poczatku:

- Checkout — utworzenie lokalnej kopii repozytorium
* Typowy ciag dziatan:

- aktualizacja lokalnej kopii: svn update

- dodajemy, usuwamy, modyfikujemy pliki: svn add , svn delete,
svn Copy, svh move

- ogladamy co zmienilismy (jesli chcemy) : svn diff

- W razie potrzeb cofamy zmiany: svn revert

- fgczymy ze zmianami innych: svn update

- rozwigzujemy konflikty w razie potrzeb : svn resolve
- wysylamy swoje zmiany: svn commit
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Kazdego commita opatruj komentarzem

Nie commituj kodu ktory sie nie kompiluje, albo
powoduje crash aplikacji

Pamietaj o svn move

Nie commituj plikow ktore majg znaczenie tylko
lokalnie na twoim dysku, lub same sie generuja
w wyniki kompilaciji (pliki .obj, lokalne
ustawienia proj. VS)



