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REGULAMIN POLYJAM 2012

§0

Polylam 2012, zwany dalej konkursem, to wydarzenie dla oséb zajmujacych sie tworzeniem gier.
Odpowiedzialne za organizacje konkursu jest Koto Naukowe Twércéw Gier ,Polygon” dziatajace przy Wydziale
Elektroniki i Technik Informacyjnych Politechniki Warszawskiej, zwane dalej organizatorem. PolyJam jest
warszawskga edycjg Global Game Jam 2012. Udziat w konkursie jest bezptatny.

PolyJam jest okazjg do zademonstrowania oraz doskonalenia umiejetnosci w zespotowym tworzeniu gier.
Umozliwia kontakt miedzy amatorami oraz profesjonalistami z branzy. Pozwala pozna¢ specyfike tego typu
zmagan, oraz przygotowac sie do startdéw w innych zawodach tego typu.

§1

Niniejszy regulamin jest usystematyzowaniem zasad, na jakich odbywa sie konkurs. Udziat w konkursie jest
rownoznaczny z bezwarunkowg akeptacjg postanowien regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania konkursu oraz zmiany niniejszego regulaminu.
Wszelkie zmiany regulaminu obowigzujg od chwili umieszczenia go na stronie internetowej konkursu.

Wszystkie dodatkowe informacje umieszczane bedg na oficjalnej stronie konkursu:
www.polygon.elka.pw.edu.pl/polyjam.php

Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowac na oficjalny adres e-mail konkursu:
polygon@stud.elka.pw.edu.pl

§2

Czas trwania konkursu: od 18.00 dnia 27 stycznia 2012 do 18.00 dnia 29 stycznia 2010. Miejsce: Wydziat
Elektroniki | Technik Informacyjnych Politechniki Warszawskiej, ul. Nowowiejska 15/19, 00-665 Warszawa,
Polska. Uczestnik ma obowigzek przyby¢ na konkurs o czasie.

§3

PolyJam jest konkursem niekomercyjnym. Przyznanie nagrdd materialnych zalezy od ich dostepnosci przez
organizatorow. Liczy sie gtéwnie udziat i to co on daje - motywacje do nauki, dobrg zabawe, nowe
doswiadczenia i poznanie innych tworcéw gier.

§4

Uczestnikami konkursu moga by¢ tylko i wytacznie osoby fizyczne, ktore zarejestrujg sie przed rozpoczeciem
konkursu, w sposéb okreslony na oficjalnej stronie internetowej. Organizator zastrzega sobie prawo
niedopuszczenia do konkursu bez podania przyczyny. Uczestnik musi byé petnoletni (co najmniej 18 lat) albo
posiadac¢ pisemna zgode rodzicéw lub opiekundéw prawnych.

§5

Uczestnicy majg obowigzek przyby¢ ze swoim komputerem (laptopem) oraz wszelkim innym sprzetem
potrzebnym im do udziatu w konkursie. Organizatorzy zapewniajg dostep do Internetu oraz mozliwos¢ noclegu
w sali w ktérej bedzie odbywat sie konkurs (Spiwdr i karimate trzeba przynies¢ we wiasnym zakresie).
Organizatorzy nie zapewniajg wyzywienia. Wszelkie inne zalecenia i porady bedg znajdowac sie na stronie
internetowe,;.
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§6

W konkursie udziat bra¢ moze do 50 osob. Jesli zgtosi sie wiecej osdb, organizator zastrzega sobie prawo
dokonania selekcji w dowolny sposdb. Decydujgca bedzie najprawdopodobniej kolejnosé zgtoszen na stronie
gtéwnej Global Game Jam.

§7

Uczestnicy dzielg sie na miejscu na zespoty co najwyzej 4 osobowe. Nie trzeba przychodzi¢ z dobrang druzyng,
choé nie ma ku temu przeciwskazan.

§8

Dane osobowe uczestnikdéw konkursu bedg przetwarzane wytgcznie do celdow zwigzanych z organizowaniem
konkursu przy zachowaniu zasad okreslonych w ustawie o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002r. Nr101,
poz. 926). Organizator konkursu zapewnia poufnos¢ danych osobowych uczestnikdw konkursu z zastrzezeniem
postanowien paragrafu 9. Uczestnikom konkursu przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich
poprawiania.

§9

Uczestnicy zgadzajg sie na udostepnienie prac na licencji Creative Commons:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl

Jednoczesnie uczestnicy zatrzymujg prawa autorskie do stworzonych prac. Organizator zastrzega sobie prawo
publikowania i reprodukowania prac konkursowych w celach marketingowych oraz publikowania zdjec z
uczestnikami z czasu trwania konkursu.

§10

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne wynikte z jego i nie z jego winy. Uczestnicy
biorg udziat w konkursie na wtasng odpowiedzialnos$¢. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za
bezpieczenstwo rzeczy nalezgcych do uczestnikéw. W przypadku opuszczenia sali, organizatorzy nie ponoszg
odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na miejscu. Wszelkie szkody materialne i cielesne powstate z winy
uczestnikdw muszg zostac¢ przez nich naprawione lub zaptacone.

§11

Organizator nie sprawdza ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalno$¢ materiatéw uzytych w pracach
konkursowych ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia.

§12

Organizator posiada ostateczny w gtos w sprawach nie zdefiniowanych w regulaminie, o ile nie dotyczy to
spraw okreslonych w Kodeksie Cywilnym.

§13

Trescig konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej, planszowej, lub innej. Praca musi by¢
interaktywna tzn. posiadac sterowanie umozliwiajgce wptyw na przebieg gry (czyli po prostu granie). Temat
moze by¢ narzucony lub moze sie odby¢ gtosowanie nad tematem w dowolne] postaci.
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§14

Praca konkursowa powinna by¢ praca wtasna.

Nie mozna rozpoczyna¢ tworzenia pracy przed rozpoczeciem konkursu.

Nie wolno umieszcza¢ w pracach konkursowych kodu dokonujgcego szkdd w systemie uzytkownika.
Praca nie moze dokonywac¢ w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim jakichkolwiek
komponentdéw po jej usunieciu — skorzystanie z gry powinno by¢ bezposrednio mozliwe po
wypakowaniu jej ze spakowanego archiwum lub bezposrenio z katalogu.

5. Jedna druzyna moze stworzyc tylko jedng prace w danej edycji.

el N

§15

1. Mozna pisa¢ w dowolnym jezyku programowania np. C++, Delphi, Java, CG# i dowolonym IDE np. MS
Visual Studio, Eclipse, VIM, Code::Blocks, DevCpp

2. Mozna uzywac dowolnych darmowych bibliotek, o kodzie otwartym lub na wolnej licencji np. DirectX,

OpenGL, FMOD, SDL, AngelScript

Mozna uzywaé dowolnych silnikéw i platform o licencji niekomercyjnej np. Ogre, UDK, Unity

Mozna tworzy¢ gry na platforme Flash/ActionScript uruchomiane na stronie WWW

Mozna pisac dla dowolnego systemu operacyjnego, np. MacOS, Windows, Linux

Naturalnie mozna uzywac kodu wtasnego autorstwa.

Nie wolno wykorzystywac kodu napisanego przez innych, z wyjgtkiem gotowych bibliotek

udostepnianych na otwartej licencji lub odpowiedniego upowaznienia (bytby to plagiat).

8. W czasie prezentacji pracy nalezy wspomniec o uzytych technologiach. Do gotowej pracy,
udostepnionej na licencji Creative Commons (http://creativecommons.org/licenses/by-

ncsa/3.0/deed.pl) nalezy dotgczy¢ jej petny kod zrédtowy.

§16

Noukuw

Z uwagi na przewidywang wiekszos¢ programistow wsrdd uczestnikdw, pewna ilosé materiatéw pomocniczych
(np. grafika, modele, tekstury, dZzwieki, muzyka itp.) moze pochodzi¢ z dowolnego zrédta np. z Internetu, cho¢
preferowane jest by byty autorstwa uczestnikdw. Organizatorzy nie sprawdzajg ani nie ponoszg
odpowiedzialnosci za legalnos$¢ materiatéw uzytych w pracach konkursowych.

§17
W przypadku gtosowania na najlepsza produkcje wg. publicznosci:

1. Gtosowac mogg tylko uczestnicy danej edycji.

Nie mozna gtosowac na siebie.

3. Uczestnik powinien wybraé 3 prace konkursowe i wypisac je w kolejnosci, przyznajgc jego zdaniem
najlepszej pracy 3 punkty, kolejnej 2 punkty i trzeciej 1 punkt.

N

§18

Jezeli uczestnik ztamie w jaki$ sposdb regulamin, moze zosta¢ zdyskwalifikowany i/lub usuniety z terenu
odbywania sie konkursu przed jego zakonczeniem.

§19

Obowiazuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci niezgodnych z prawem,
kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zostac Zle przyjete, w szczegdlnosci:

Pornograficznych

Obrzydliwych

Wzywajacych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innej
Propagujacych przemoc (brutalniejszych, niz to ogdlnie przyjete w grach)
Propagujgcych narkotyki

ukwne
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